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Estructura de Contenidos:
Fase 1 ïMarco Teórico y Reflexión
V Los Estudiantes y la Educación en el 

Siglo XXI

o Una Visión de los Estudiantes Hoy
(Video Estimulación)

V El Modelo Educativo Tradicional 
(Inducción)

o El Modelo Educativo Tradicional 
promueve, estimula y eval¼aé

V Perfil y Potencial del Joven y su 
Entorno

o La Realidad del Joven y su Entorno

o La Actitud del Joven

o El Potencial Infinito del Joven

o El Espíritu Joven

o Confrontación con el Espíritu Joven

o Orientando y Canalizando el Espíritu 
Joven

V Ken Robinson...

o La Niña y la Imagen de Dios

o ¿Destruyen las escuelas la creatividad?

V Creatividad en Ciencia e 
Investigación

o Figuras Multidisciplinarias (estímulo)

o Multidisciplinariedad , 
Interdisciplinariedad y 
Transdisciplinariedad

o ¿Cambio desde fuera o desde dentro?

o El Hombre y la Mujer del 
Renacimiento:
Puente entre lo externo y lo interno

o Polymath no es Pantomath

o Excremento de Palomas y el Mayor 
Descubrimiento de la Historia del 
Universo.

o Paradigmas e Innovación.

o Saltos de rana o leapfrogging.

o La Gripe y Google.

o La Inteligencia de las Masas, los 
sistemas expertos y la percepción del 
Experto.

o Búsquedas inteligentes, sociales y en 
tiempo real.
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Estructura de Contenidos:
Fase 2 ïModelo de Entorno y Sesiones
V Entorno Habilitador y Modelos de 

Sesiones

o Actores y Entorno Habilitador

o Mapa del Entorno Habilitador

V Modelo y Estructura para Sesiones 
de Creatividad e Innovación

o Estructura Modelo

V Consideraciones Pedagógicas

o Pedagogía, Andragogía, Creatividad y 
Solución de Problemas

o Formulación de Actividades

o Creatividad Colaborativa

o El Estímulo de los VideoJuegos

o Inteligencias Múltiples de Gardner

o Los 7 saberes de Edgar Morin

V Metodologías de Estímulo.

o Pensando fuera del Cajón (estímulo)

o Edward De Bono

Å Pensamiento Lateral.
ï Técnicas y Herramientas.

Å 6 Sombreros para pensar.

Å ¿Un séptimo sombrero, un octavo?

o Los 6 servidores honestos de Kipling . 
(estímulo)

o Proceso Creativo de Solución de 
Problemas (CPS/OFPISA).

o Modelo de Pensamiento Productivo 
(Thin x)

o ¡Excelente Respuesta! Pregunta 
equivocada (estímulo)

V Metodologías en el Entorno 
Académico

o Pensamiento Crítico.

o P5BL.

o Big History .
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Estructura de Contenido
Fase 3 ïTécnicas

V¿Cuántas dimensiones 
hay? (estímulo)

VAnálisis de la Situación 
y Formulación de 
Soluciones.

VTécnicas Varias.

VVicios a Evitar.

VAnálisis de Imágenes y 
Situaciones.

VLluvia de Ideas.

VSCAMPER.

VNarrativa Digital.

VMapas Conceptuales.

VComunicación Visual.*



www.educar.org  - carlos@educar.org

Estructura de Contenidos:
Fase 4 ïEjercicios de Estímulo
V Sabías qué y Prometeus (estímulo)

V Realidad Cotidiana

o El Problema de Tránsito y los Agentes.

o ¿Conocemos nuestra Música?
Merengue y Cuarteto.

o Respeto a la Autoridad.

o Estacionamiento universitario.*

V Herramientas y Muletillas

o Cine

o Herramienta con estructura base:

Å Sustitución de diálogos.

o Literatura tridimensional*

V Realidad Maravillosa

o Grandes Misterios

o Caminar sobre Agua*

o Más allá de los límites físicos.

o No cabe ni un alfiler*

o Solidaridad y compasión animal.

V Retos y Problemas Abstractos

o Problemas Lógicos.

o Problemas Matemáticos.

o Problemas Geométricos.

V Retos Reales

o Extinción

o La Muerte de Omayra.

o Logrando la invisibilidad.

V Imágenes Imposibles

V Figuras Extraordinarias

V Ilusiones Opticas y Engaños 
Visuales
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LOS ESTUDIANTES Y LA 
EDUCACIÓN EN EL SIGLO XXI

perfiles, vicios y retos a la luz de la creatividad


